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1. Introducao e Justificativa

A crescente presenga das tecnologias digitais e da inteligéncia artificial em todas as
esferas da vida humana tem provocado profundas transformagdes no trabalho, na educagao,
na saude, nas formas de sociabilidade, nas disputas politicas, na cultura e nos modos de
producdo, organizacdo, acesso e uso da informacdo e do conhecimento. No entanto, a
maioria dos cursos voltados a essas tematicas estd situada em areas técnicas, com pouca ou
nenhuma énfase nos aspectos éticos, politicos, sociais, ambientais, culturais e subjetivos
dessas transformacdes. A contemporaneidade e suas principais questdes e desafios se
apresentam permeados por midias digitais e por uma sociedade que se organiza, se estrutura
e se constitui em rede. Contemplar o fen6meno rede em suas dimensdes sociotécnicas e
formular um espaco académico de articulagdo de suas multiplas facetas constituem desafios
necessarios e urgentes para a academia brasileira.

A proposta de criacdo do Bacharelado em Midias Digitais, Cultura e Sociedade é uma
resposta estratégica a essas transformagdes tecnoldgicas, sociais e culturais que moldam a
sociedade contemporanea a partir de uma abordagem interdisciplinar que integra areas
como sociologia, politica, antropologia, educagdo, psicologia, filosofia, comunicagao,
linguistica, design, programacgao e ciéncia de dados, permitindo uma visdao abrangente do
impacto das midias digitais no mundo contemporaneo. Este campo interdisciplinar integra
métodos das ciéncias humanas com ferramentas digitais, permitindo novas abordagens de
pesquisa e atuacdo profissional.

Este curso surge, portanto, da necessidade de formar um novo perfil profissional:
alguém capaz de: compreender criticamente os impactos das midias digitais e da Inteligéncia
Artificial; e formular alternativas e atuar em diferentes setores da sociedade para promover
justica social/econdmica, digital, informacional, epistémica e ambiental. A proposta atende
as demandas contemporaneas por regulagdao, mediagdo e criagdo em ambientes digitais, com
base em perspectivas interseccionais, decoloniais e socioambientais. Permeia toda a proposta
aideia de que a tecnologia responde e se molda a modelos de governanga que refletem visdes
politicas e sociais e que necessitam ser compreendidos, questionados e desenvolvidos a partir
de premissas democraticas, participativas e inclusivas.

Além de desenvolver habilidades tedricas, técnicas, analiticas e criticas, o curso
preparara os estudantes para atuar em diferentes areas, desde o planejamento de estratégias
de comunicacdo e a producdo de conteudo digital até a formulacdo de politicas publicas
relacionadas as tecnologias de informagao e comunicagao e ao ecossistema de comunicagao
e circulacdo de informacdo e conhecimento. Entre os temas abordados, destacam-se: a
proliferacao de “fake news” e a epidemia de desinformagao, com frequente utilizagdao das IA
para esse fim; a polarizagao politica nas redes sociais; a ética no uso de IA, a necessaria
regulagdo e sua constante revisao; modelos de governanga e sua relagdao com algoritmos e
modos de socializagdo da informagao; os ataques visando deslegitimagao do conhecimento
especializado; e o impacto das tecnologias digitais na democracia.

Ao utilizar o termo “midias digitais”, este curso compreende um espectro amplo de
tecnologias e plataformas que estruturam as formas de comunicacao, trabalho, sociabilidade,
producado cultural e subjetivacdo na contemporaneidade. Isso inclui, de maneira central, os
sistemas de inteligéncia artificial que operam como infraestrutura invisivel, mas
determinante, desses ambientes.



A 1A ndo é entendida aqui apenas como um conjunto técnico de algoritmos, mas como
parte integrante dos ecossistemas comunicacionais e sociotécnicos que organizam o mundo
digital. Dessa forma, o curso propde uma abordagem critica, ética e interdisciplinar das midias
digitais e da inteligéncia artificial em suas interacdes com a vida social, a linguagem, o corpo,
o0 ambiente e a cultura.

O curso pretende, deste modo, desenvolver competéncias essenciais como:
programacao, gestao de bancos de dados, comunicacdo, producdo de conteudo, seguranca
digital e curadoria digital, preparando os graduados para os desafios tecnolégicos do século
XXI. Em um contexto de ataques a democracia, as minorias e aos direitos humanos, e de
disseminacdo de discursos negacionistas, a formacao critica sobre o papel das midias digitais
é indispensavel, sobretudo se pensadas no contexto da ampliagdo do uso de Inteligéncia
Artificial na vida cotidiana e no universo do trabalho.

Os estudantes também serdo capacitados a compreender a légica das plataformas
digitais, os processos de producao de conteldo e a centralidade das redes sociais na disputa
de narrativas e discursos. A formacdo interdisciplinar também deverd preparar os
profissionais para atuar na preservagao e disseminagao do patrimdnio cientifico e cultural e
para propor solugdes éticas e responsaveis em seguranca digital.

Diante do exposto, a criacdo deste bacharelado apresenta-se como uma oportunidade
relevante para responder a essas questdes de maneira inovadora, interdisciplinar e
comprometida, tanto politica quanto socialmente, com a construgdao de um futuro mais
democratico e inclusivo. Além disso, a proposta dialoga diretamente com a Estratégia
Brasileira para Transformacgdo Digital (E-Digital) e com o Plano Brasileiro de Inteligéncia
Artificial (PBIA), alinhando-se as diretrizes nacionais de inovacdo e desenvolvimento
tecnoldgico, bem como com o Programa Nacional de Popularizagao da Ciéncia e as diferentes
estratégias nacionais de enfrentamento a desinformagdo em curso e/ou construgdo.

No ambito da Estratégia Brasileira para Transformagdo Digital (E-Digital), destacamos
as seguintes agoes estratégicas para as plataformas digitais, ambiente privilegiado das midias
digitais na contemporaneidade, e o incentivo aos direitos fundamentais:

e Mapear o marco normativo incidente sobre o ambiente digital, com vistas a sua
atualizagdao, de modo a incentivar investimentos e inovagao, prevenir abuso de poder
de mercado e viabilizar a autonomia informacional de consumidores, considerando as
especificidades dos mercados online.

e Incentivar o respeito aos direitos fundamentais pelas plataformas digitais, inclusive no
funcionamento de algoritmos para decisao automatizada.

e Incentivar que as empresas de tecnologia digital adotem padrdes elevados de
transparéncia em relagdo aos critérios e pressupostos embutidos nos seus algoritmos,
de forma a maximizar o acesso a informagao dos usuarios, respeitados limites técnicos
e segredo industrial.

e Aprimorar as condicdes competitivas entre plataformas online e intermedidrios que
ofertam servigos inovadores aos consumidores finais, identificando mecanismos que
permitam mitigar efeitos de rede e de lock-in decorrentes da escala das plataformas
digitais.



No ambito do Plano Brasileiro de Inteligéncia Artificial (PBIA), entendemos que a
proposta do Bacharelado em Midias Digitais, Cultura e Sociedade dialoga com os eixos
estruturantes da politica, a saber:

e Eixo 1: Infraestrutura e Desenvolvimento de IA

Eixo 2: Difusdo, Formagao e Capacitagdo em IA

e Eixo 3: A para Melhoria dos Servigos Publicos

e Eixo 4: |A para Inovagdao Empresarial

e Eixo 5: Apoio ao Processo Regulatério e de Governanga da IA

De forma particular, identificamos maior afinidade da proposta com os Eixos 2, 3 e 5,
uma vez que o curso prevé a formagdo critica e técnica de profissionais capazes de
compreender, aplicar e avaliar tecnologias de inteligéncia artificial, tanto no desenvolvimento
de solugdes para servigos publicos quanto na elaboragdo de estratégias e diretrizes voltadas
a regulagao e a governanga dessas tecnologias.

Uma das principais contribuicdes do PBIA para o Bacharelado reside na sua énfase na
“IA para o bem de todos”, um conceito que permeia todo o plano e que se alinha
perfeitamente com a abordagem humanistica e socialmente engajada do curso. O PBIA
estabelece principios como a centralidade no ser humano, o respeito a dignidade e a
diversidade, e a prevencgdo de desigualdades e vieses discriminatdrios. Essa fundagao ética do
plano oferece um marco normativo e conceitual valioso para o Bacharelado, que se propde a
formar profissionais capazes de "criar, adaptar e avaliar projetos, politicas e produtos digitais
com base em valores éticos, inclusivos e sustentaveis". O curso, ao capacitar os estudantes
para "gerar conteudo ético e combater a desinformagdo", ecoa a preocupagdo do PBIA com
a "integridade da informacdo" e a "defesa da democracia" diante dos desafios impostos pela
IA, problema explicitamente reconhecido pelo Bacharelado como "crescimento dos ataques
a democracia mediados pelas redes sociais e pelo uso politico das midias digitais na
disseminacgdo de fake news".

Adicionalmente, o PBIA delineia cinco eixos estruturantes que encontram ressonancia
direta e podem oferecer subsidios concretos para o curriculo e as areas de atuacdo do
Bacharelado. O Eixo 2 do PBIA, "Difusao, Formagao e Capacitagdo em IA”, é particularmente
relevante, pois visa a criar uma forga de trabalho qualificada em |IA e a conscientizar a
populacdo sobre seus impactos e potenciais. As metas do PBIA de ampliar vagas em cursos
relacionados a |A, capacitar profissionais e promover campanhas de conscientizagao,
fornecem um contexto de politica publica para a missao do Bacharelado de formar um novo
perfil profissional com conhecimento critico e técnico sobre midias digitais e IA. A proposta
de bolsas para graduacdo e pds-graduacao em IA no exterior no PBIA também pode fomentar
a qualificagdo de docentes e pesquisadores para o Bacharelado, enriquecendo sua capacidade
de ensino e pesquisa.

O Eixo 3 do PBIA, "IA para Melhoria do Servigo Publico", que busca aprimorar a
eficiéncia governamental e a qualidade dos servicos com IA, converge com o objetivo do
Bacharelado de preparar profissionais para atuar na "formulagao de politicas publicas
relacionadas as tecnologias de informagao e comunicagdao" e na "gestdo de servigos publicos".
A "Nuvem Soberana" e a "Infraestrutura Nacional de Dados" (IND) propostas no PBIA, com
foco na protecdo e no uso estratégico de dados nacionais, fornecem um arcabouco para que



os egressos do Bacharelado possam trabalhar com "coleta e interpretagdo de dados digitais
com visao ética e critica" e garantir a "privacidade e seguranca digital". Os projetos de impacto
imediato do PBIA em areas como saude, educacdo e gestao publica servem como estudos de
caso e potenciais campos de aplicagdo para as habilidades dos futuros bacharéis.

O Eixo 5 do PBIA, "Apoio ao Processo Regulatério e de Governanga da IA", é outra area
de forte conexdo. O PBIA busca "consolidar um arcabougo de governanga de IA no Brasil que
promova a inovacao, assegure o direito ao desenvolvimento, proteja os direitos humanos, a
integridade da informagao, os direitos autorais e os que lhe sdo conexos, o trabalho e os
trabalhadores". Esta iniciativa é fundamental para o Bacharelado, que visa a preparar
profissionais para atuar na "discussdo continua sobre regulagao" e na "formulagao de politicas
publicas" relacionadas a IA. A criagdo de "Guias Brasileiros de IA Responsavel" e de um
"Centro Nacional de Transparéncia Algoritmica e IA Confidvel" no ambito do PBIA pode
diretamente alimentar as discussdes e pesquisas do Bacharelado sobre "ética no uso de IA, a
necessaria regulacao e sua constante revisao".

2. Historico

A proposta deste curso remonta sua origem aos debates iniciados entre 2011 e 2013,
a partir de um projeto de extensdao de grande porte em parceria com o Ministério das
Comunicagdes, coordenado pela professora Dra. Teresa Mary Pires de Castro Melo, intitulado
+ Telecentros: Educagado, Tecnologia e Cultura pela Inclusdo Digital. Esse projeto atuou em
unidades de telecentros espalhadas por todo o Pais, além de estabelecer parcerias com os
Centros de Referéncia de Assisténcia Social (CRAS) e bibliotecas publicas, sempre com foco
na inclusao digital.

Diversos docentes estiveram envolvidos nessa iniciativa, incluindo aqueles que hoje
também compdem a proposta deste curso. No ambito do +Telecentros, estabelecemos
didlogos e intercambios importantes, como as reunides realizadas com o Media Lab do MIT
(Instituto de Tecnologia de Massachusetts) e com grupos de pesquisa da Universidade de
Harvard. Essas interacdes reforcaram nosso interesse em aprofundar as investigacdes sobre
inclusao digital e midias digitais, além de evidenciar a necessidade de desenvolvimento de
ferramentas e metodologias voltadas para esses temas.

Como desdobramento dessa trajetéria, em 2014 foi criado, sob lideranca da
professora Dra. Teresa Mary Pires de Castro Melo, o Nucleo de Estudos e Pesquisas em
Tecnologia, Cultura e Sociedade (NEPeTeCS). Desde entdo, o grupo vem desenvolvendo
estudos no campo das midias digitais, das narrativas e dos discursos, consolidando-se como
espaco de pesquisa critica e interdisciplinar. Esse nucleo também teve papel central na
criacdo do Mestrado em Estudos da Condigdo Humana, criado em 2020, que abriga um campo
de pesquisa voltada para os estudos sobre midias digitais, discursos e narrativas.

O aprofundamento dessas reflexdes se tornou ainda mais urgente nos ultimos anos,
diante do crescimento dos ataques a democracia mediados pelas redes sociais e pelo uso
politico das midias digitais na disseminagao de fake news e promogao intencional de
desinformagado, especialmente em processos eleitorais. Esse cendrio introduziu o debate
sobre a chamada “pds-verdade” como um campo de estudo central, que se intensificou com
o avango da inteligéncia artificial. A IA passou a ser empregada tanto na criagdo de conteudos



enganosos e ataques as instituigdes democraticas, quanto como ferramenta de informagao e
intervengao social.

Diante desse contexto, tornou-se evidente, para nds e para o grupo de pesquisa, a
necessidade de formagdo de um novo perfil profissional: alguém que compreenda os
processos técnicos e tecnoldgicos das midias digitais e da inteligéncia artificial, incluindo o
dominio dos algoritmos e do ecossistema digital, mas que também possua uma formagao
critica, ética e solida nas ciéncias humanas e sociais. Um profissional capaz de articular
saberes técnicos com a analise social, politica e cultural, atuando com responsabilidade frente
aos desafios contemporaneos.

Esse é um perfil cada vez mais demandado, mas ainda raro no mercado e nas
instituicdes. Por isso, propomos este curso: uma formagdo que alia o dominio tecnolégico a
um olhar critico fundamentado em areas como sociologia, psicologia, antropologia, filosofia,
comunicagdo, educagdo e linguistica. Trata-se de um curso que prepara profissionais para
atuar com autonomia intelectual e competéncia técnica, seja no desenvolvimento de
tecnologias, no combate a desinformagao, na criagdao de estratégias de comunicagao social,
na discussdo continua sobre regulagao ou no uso ético e inovador da inteligéncia artificial em
diferentes contextos sociais.

No ambito da extensdo, essa proposta de um curso de graduacdao em Midias Digitais,
Cultura e Sociedade também se apoia em um acumulo consistente de experiéncias
académicas extensionistas, desenvolvidas ao longo de mais de uma década, que articularam
praticas, pesquisas e acdes formativas em torno das inter-relacdes entre tecnologia, cultura
e sociedade. Essas atividades foram fundamentais para identificar demandas sociais, explorar
potencialidades do uso critico e criativo das tecnologias digitais e experimentar metodologias
inovadoras. As acdes contaram com participacdo e coordenacdo dos docentes proponentes
deste curso.

Desde a Comunidade Virtual de Aprendizagem “Vamos Cuidar do Planeta” (2009—
2011), desenvolvida em parceria com o MEC, experimentou-se a criacdo e a gestdo de
ambientes digitais de interagdao e colaboragao internacional, promovendo debates e
processos participativos sobre sustentabilidade e cidadania global. Essa vivéncia trouxe
competéncias essenciais ao novo curso, como media¢do digital, producao colaborativa e
gestdo de comunidades online.

O projeto +Telecentros: Educagao, Tecnologia e Cultura pela Inclusdo Digital (2011
2013) ampliou o olhar para a inclusdo digital em sua dimensao sociotécnica, promovendo
mapeamentos, eventos nacionais, produgdo de conteudos formativos, articulagao de redes e
experimentacdes com acessibilidade, tecnologias mdveis e gestdo da informacdo. Tal
experiéncia contribui para a presente proposta com uma abordagem critica da tecnologia e o
compromisso com o acesso equitativo e democratico a informagao.

Iniciativas como o Seminario Direito a Comunicagdo (2014) e o Projeto Bibliotecas
em Rede (2015) aprofundaram a reflexdao sobre o direito humano a comunicagdo, o papel dos
espacos de acesso a informacdo e o uso de dispositivos mdveis como instrumentos de
articulagdao comunitaria. Essas experiéncias reforgam, para o futuro projeto pedagdgico do
curso, a centralidade da comunicagao como direito e a importancia da mediagao cultural em
ambientes digitais.



O Curso de Visualizagao da Informagdo (2014), fruto da consolidacdo do Nucleo de
Estudos e Pesquisas em Tecnologia, Cultura e Sociedade (NEPeTeCS/UFSCar) em parceria com
o Nucleo de Pesquisas em Gestdo, Politicas e Tecnologias da Informagao da Universidade
Federal de Goias (NGPTI/UFG), introduziu metodologias e ferramentas para tratamento,
organizagao e visualizagao de dados - competéncias essenciais para a atuagdo contemporanea
em midias digitais.

Experiéncias como #DCHEELINUX! (2016) demonstraram o potencial formativo do uso
de software livre e a importancia de fomentar a autonomia tecnoldgica. Os Seminarios
Ciéncia, Politicas e Metodologias de Pesquisa: didlogos Brasil e Portugal (2017 e 2018)
promoveram discussdes sobre a relagao entre Ciéncias Humanas e Ciéncias de Dados,
consolidando parcerias interinstitucionais e oferecendo capacitacdes em analise de redes
sociais e midias digitais. Essas colaboracdes envolveram pesquisadoras e pesquisadores
brasileiros e portugueses, articulando o NEPeTeCS/UFSCar, o Mestrado em Comunicagdo do
PPGCOM/FIC/UFG, o Laboratoério de Politicas Publicas Participativas (L3P/UFG), o Grupo de
Pesquisa COMUNICA (UFSCar — S3o Carlos) e o Observatério das Desigualdades/CIES-IUL
(Lisboa). Fruto destes didlogos resultaram também no livro O tabuleiro das (im)pertinéncias.
Ciéncias humanas e ciéncias de dados: aproximagdes, publicado pela Editora Navegando, em
2020.

O | Ciclo de Atividades em Linguagem, Discurso e Midia (2016) abriu espaco para
reflexdes criticas sobre preconceito linguistico, linguagem formal, comunicagdao em contextos
plurilingues e interagdes culturais mediadas pela midia — abordagens que dialogam
diretamente com a dimensao sociocultural das midias digitais.

O evento Analise do Discurso e Ciéncias de Dados: didlogos interdisciplinares (2018)
aprofundou essa aproximagao, explorando as potencialidades do conceito de férmulas
discursivas na Linguistica para analises de dados de redes sociais. Em 2020, o evento Ciéncias
Humanas e Ciéncias de Dados: didlogos interdisciplinares consolidou essa trajetoria,
integrando metodologias e técnicas de analise de dados as pesquisas em Ciéncias Humanas,
com foco na sistematizacao, tratamento e andlise de fontes digitais por meio do conceito de
formulas discursivas.

Mais recentemente, o ciclo Didlogos Interdisciplinares sobre Inteligéncia Artificial
(2023) aprofundou o debate sobre as relagGes entre tecnologia, sociedade e cultura, em
quatro encontros tematicos: Inteligéncia Artificial e Condi¢gdo Humana (Dalton Martins/UnB),
Colonialismo Digital e Racializagdo Codificada (Deivison Faustino/UNIFESP), Inteligéncia
Artificial e Centralidade Humana: como regular? (Mariana Valente/Universidade de St. Gallen
—Suica) e Inteligéncia Maquinica e Modos de Vida (Sérgio Amadeu/UFABC). Transmitidos pelo
canal do PPGECH/UFSCar no YouTube, esses eventos discutiram desde fundamentos
histdricos e técnicos até impactos sociais, desigualdades, regulacdo e assimetrias na producao
e uso da inteligéncia artificial, evidenciando a urgéncia de formagdes académicas que
abordem criticamente essas questdes.

Assim, o conjunto dessas atividades de extensdo, articuladas a a¢cdes de pesquisa e
formagao, ndo apenas evidenciou a relevancia social e académica de um curso voltado as
interfaces entre midias digitais, cultura e sociedade, como também contribuiu para delinear
seus fundamentos tedrico-metodoldgicos, sua orientagao interdisciplinar e seu compromisso
com a transformagao social mediada por tecnologias.



Mais do que formar especialistas, busca-se preparar gestores criticos das midias
digitais e da inteligéncia artificial, comprometidos com a justica social e sensiveis as pautas
das minorias e dos povos historicamente silenciados. Esta é a base que sustenta a proposta
do curso que aqui apresentamos.

3. Proposta do Curso

O Bacharelado em Midias Digitais, Cultura e Sociedade objetiva formar profissionais
com uma visao critica e interdisciplinar sobre as tecnologias digitais e seu impacto na cultura,
na politica e nas relagdes sociais. O curso propde uma abordagem que integra teoria e pratica,
capacitando os alunos a analisarem criticamente as relacdes entre midia, poder e producao
de conhecimento. Além disso, oferece ferramentas técnicas e analiticas para que os
formandos possam atuar em diversas areas das midias digitais, como planejamento de
estratégias comunicacionais e produgdao de conteudo, design de interfaces, programacao,
analise de dados, verificagao de fatos, comunicagao publica da ciéncia e areas afins.

A proposta do curso ancora-se na criatividade e na inovagao, estimulando o
desenvolvimento de solugdes originais para os desafios da era digital por meio de atividades
de ensino, pesquisa e extensdo. Trata-se de um/a profissional com formagao interdisciplinar,
capaz de compreender criticamente as transformagdes sociais, politicas, culturais, subjetivas
e ambientais provocadas pelas tecnologias digitais e pela inteligéncia artificial.

A formagdo interdisciplinar possibilita que os alunos atuem em equipes
multidisciplinares e liderem projetos inovadores para enfrentar os desafios da sociedade
digital. O curso incentiva ainda a cidadania digital, promovendo o uso ético e responsavel das
tecnologias e a participagdo ativa na construgdo de uma sociedade mais justa e democratica.
Dessa forma, a formagao visa preparar profissionais capazes de transformar o cenario digital
por meio de inovacdo, andlise critica e compromisso social.

3.1 Perfil do Egresso
A UFSCar busca

(...) formar egressos com um perfil que reflita a exceléncia académica e a
preparacao para enfrentar os desafios da sociedade. Os egressos devem ter
um conhecimento profundo e atualizado em sua area de estudo, serem
capazes de dominar conceitos tedricos e praticos, bem como utilizar
metodologias e abordagens avancadas em suas respectivas areas de
atuacdo. Espera-se dos egressos da UFSCar que tenham um pensamento
critico e analitico, bem como competéncias profissionais relevantes, tais
como: habilidade de comunica¢do, habilidade de trabalhar em equipe,
lideranca, resolucdo de problemas e capacidade de aprender
continuamente. Eles devem ainda ser capazes de compreender e apreciar a
diversidade cultural, cientes dos impactos de suas acdes e decisdes, e serem
capazes de contribuir para a diminuicdo da desigualdade social para a
construcdo de uma sociedade mais justa e sustentavel. (PDI — 2024-2008, p.
66/7)

Deste modo, o perfil do egresso do curso compreende profissionais capazes de:
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e Analisar criticamente o impacto das midias digitais e da Inteligéncia Artificial
na sociedade;

® Gerar conteudo ético e combater a desinformagao;

e Desenvolver projetos digitais inovadores;

e Atuar em equipes interdisciplinares e liderar projetos;

e C(Coletar e interpretar dados digitais com visdo ética e critica;

e Diagnosticar e intervir em problemas sociais mediados por tecnologias digitais;

e Criar, adaptar e avaliar projetos, politicas e produtos digitais com base em
valores éticos, inclusivos e sustentaveis;

e Desenvolver competéncias em linguagem digital, andlise critica de dados,
curadoria de informagdo, narrativas audiovisuais e pensamento
computacional critico; e

® Contribuir para a promogdo da justica social, ambiental e cognitiva na
sociedade tecnoldgica contemporanea.

3.2 Habilidades Esperadas dos Egressos:

Conhecimentos Técnicos - Programacao, analise de dados, algoritmos, criagdo e gestdo
de conteldo digital; criacdo e avaliacdo de conteldos de comunicacdo publica da ciéncia.

Habilidades Analiticas - Interpretacao critica de informacdes digitais e andlise do impacto
social e cultural das tecnologias. Anadlise e visualizagdo de redes sociais e de informagao.
Sistematizagao, descricao e visualizagao de conjuntos de dados estruturados e nao-
estruturados; ldentificagdo, selegdo, interpretacao e andlise de fontes de informagdes
cientificas. Interpretagao critica de processos e produtos midiaticos (leitura critica de
midia).

Conhecimentos Interdisciplinares - Integragao de perspectivas das ciéncias humanas e
exatas para abordar as questdes relacionadas as midias digitais;

Inovacdo, Etica e Criatividade: Desenvolvimento de solucdes inovadoras e éticas em
projetos tecnolégicos, sociais e culturais que envolvam midias digitais.

3.3 Competéncias a desenvolver:

Pensamento critico e ético sobre tecnologias;

Analise e interpretagao de dados;

Leitura e produgao de linguagens multimodais;

Concepcao e execucao de projetos interdisciplinares;

Articulagao entre teoria, pratica e engajamento social;

Comunicagao, colaboragao e escuta em contextos multiculturais e intersetoriais;
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e Compreensdo das relagdes entre poder, tecnologia, discurso e subjetividade.

3.4 Campo de atuagao

Instituicbes governamentais: formulagdao de politicas publicas relacionadas as
tecnologias digitais e ao ecossistema comunicacional, consultoria em comunicagao digital
e em comunicagao publica da ciéncia.

Instituig6es educacionais e culturais: producao de materiais didaticos digitais, mediacao
cultural, gestao de projetos culturais, gestao da informagao para documentagao e difusao
de acervos culturais em arquivos, bibliotecas, museus e instituicdes de memoria, gestao
da informagao para documentagdo e difusdao de acervos cientificos em instituicdes de
ciéncia e tecnologia, bibliotecas, museus e centros de ciéncias.

Industrias de midia: planejamento estratégico, tatico e operacional em comunicagao;
producdo de conteudo digital, marketing digital, gestao de redes sociais, design de
interfaces, gestao de Inteligéncia Artificial para fins midiaticos diversos, planejamento e
gestdo de iniciativas de comunicagdo em rede.

Estratégia digital e consultoria: consultoria em estratégia digital para empresas, setor
publico, organizacdes sociais, ONGs, sindicatos, movimentos sociais e outros.
Modelagem de modelos de governanga de sistemas digitais e algoritmos de filtros de
relevancia e gestao da informacao.

Politica e movimentos sociais: uso das midias digitais para mobilizagao politica e social.

Museus e Instituicoes de Memdria: preservagdo e disseminagdo do patrimdnio cultural
e cientifico, curadoria de exposi¢des digitais e criagdao de experiéncias imersivas.

Jornalismo e produg¢ao de contetido: gestor de projetos jornalisticos e de comunicacao;
produgdo de conteudo jornalistico para veiculos digitais, produtor de conteudo, editor,
fact-checker.

Pesquisa e analise de redes: andlise de dados e redes sociais.
Gestdao de comunidade online: moderador de comunidades, gestor de redes sociais.
Politica e advocacy: consultor politico, ativista digital, formulador de politicas publicas.

Inovagao digital: criacdo de startups e negdcios digitais.

3.5 Eixos da Concepgao Curricular

O curso se estruturara a partir de cinco eixos:

e Fundamentos de Midias Digitais, Ciéncia de Dados, Inteligéncia Artificial, Algoritmos e
Programacao.

Cultura Digital, Democracia, Politica, Sociedade, Linguagem e Comunicacao.

Design, Visualizagdo da informagao, Produgao Audiovisual e Big Data.

Etica e Responsabilidade Social na Era Digital.

Estagio supervisionado e TCC.

Infraestrutura Basica

S o o oo
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4.1 Infraestrutura fisica

Implementagao do curso de Bacharelado em Midias Digitais, Cultura e Sociedade depende
do aproveitamento da infraestrutura ja existente no campus, além da necessidade de
investimentos complementares. Atualmente, o campus conta com salas de aula tedricas
compartilhadas entre os diferentes cursos, uma biblioteca e um restaurante universitario.

O campus também dispde de laboratérios de informatica disponiveis a todos os cursos,
gue podem, em pequena medida, ser parcialmente utilizados para as atividades do novo
curso. No entanto, considerando a especificidade do curso em questdo, serd necessaria a
criagdo de infraestrutura complementar voltada para as dreas de Produgao Audiovisual,
Cultura Digital, Big Data e Ciéncia de Dados, com destaque para:

e Laboratodrio Didatico de Inovagao em Midias Digitais, equipado para experimentagdo
em design digital,  visualizagdo da informagao, interatividade, inteligéncia artificial
e desenvolvimento de aplicagdes multimidia. Compreende também um estudio
Didatico de Produgdao em Midias Digitais, dedicado a produgdo audiovisual, incluindo
edi¢ao de video, animagao digital, captagao de som e fotografia.

e Laboratoério de Algoritmos e Modelos de governanga, equipado para experimentacao
de algoritmos em grandes conjuntos de dados estruturados e nao estruturados,
desenho e implementagdao de modelos de governanga da informagdao em ambientes
de redes distribuidas.

e Laboratério de Comunicacdao Publica da Ciéncia e promogao da Cultura Cientifica,
equipado para experimentacdo em gestdo de projetos de comunicacdo publica da
ciéncia e promogao da cultura cientifica em rede, prototipagem de objetos hibridos
(presencial/digital) para promocdo da cultura cientifica, gestdo e curadoria de fontes
de informagao cientifica, prototipagem de plataformas digitais de facilitagdao do
acesso a acervos e conhecimento cientificos.

e Laboratdrio Extensionista. Criacdo de um espag¢o, com materiais adequados, para que
os discentes possam desenvolver atividades de extensao vinculados a resolugao de
problemas concretos apresentados por organizagdes da sociedade civil.

Além disso, o curso demandard um corpo técnico especializado para gerenciar esses
espacos e apoiar as atividades praticas, bem como a ampliagdao do quadro docente para
contemplar as diversas dreas do conhecimento envolvidas na formagao.

Para viabilizar o funcionamento adequado do curso, serd necessdria a disponibilizacao
e adequacdo de espacos fisicos, incluindo:

e Espaco fisico para os novos laboratérios, garantindo infraestrutura adequada para o
Laboratério Didatico de Inovagao em Midias Digitais, Laboratdrio de Algoritmos e
Modelos de governanga, o Estudio Didatico de Produgdo em Midias Digitais e o
Laboratério Extensionista.

e Espaco fisico para a secretaria do curso, destinado ao suporte administrativo e
atendimento aos estudantes.

e Espaco fisico para a alocagdo dos docentes, com salas adequadas para o
desenvolvimento de atividades académicas, reunides e atendimentos aos alunos.
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Equipamentos: Os laboratdrios do Bacharelado em Midias Digitais, Cultura e
Sociedade necessitam de computadores de alto desempenho, tablets, canetas para
tablets, servidores para armazenamento e processamento de dados de aplicagdo para
IA e ciéncia de dados, tablets graficos, celulares smartphones, 6culos de realidade
virtual e aumentada, impressoras 3D, kits de robdtica e loT, além de softwares
especializados para design, modelagem 3D e edicdo de video, TV QLED 8K 85
polegadas. O estudio de producdo requer cameras profissionais, lentes
intercambidveis, drones, equipamentos de ilumina¢do e audio, como microfones,
gravadores, mesas de remixagem e interfaces de som, scanners digitalizadores
planetdrio formato A3, scanners manuais para digitalizagao de objetos 3D. Para edigao
e pos-producdo, sdo essenciais softwares de edicdo de video e som, controladores
MIDI e monitores de referéncia. Além disso, a infraestrutura precisa de rede de alta
velocidade, servidores para armazenamento de midia, sistemas de backup e
capacidade de emulagdo de ambiente em nuvem para garantir um fluxo de trabalho
eficiente e seguro. Data-show, caixa de som, quadro branco, kits de iluminacao, kit de
Fundo infinito (chroma key). Internet de alta conectividade cabeada para estacGes de
trabalho.

4.2 Pessoal

Para implementagao do curso faz-se necessario a contratagao de 17 novos docentes

nas seguintes areas:

04 Docentes — Eixo 1: Fundamentos de Midias Digitais, Ciéncias de Dados,
Algoritmos e Programag¢ao. Docentes da area de Ciéncias de Dados, Ciéncia da
Informacgdo, Engenharia, Inteligéncia Artificial, Computagao, Tecnologias Digitais ou
areas correlatas que tenham experiéncia em pesquisa aplicada de dados no contexto
social e cultural; devem ter uma visdo clara sobre a intersecdo entre as tecnologias
digitais e as ciéncias humanas, sendo capazes de integrar essas areas em suas
abordagens de ensino, pesquisa e extensao.

06 Docentes — Eixo 2: Cultura Digital, Democracia, Politica, Sociedade, Linguagem e
Comunicagao. Docentes das dreas de Comunicagao, Sociologia, Educagdo, Ciéncia
Politica, Psicologia, Antropologia, Filosofia, Histdria, Linguistica, Estudos Culturais, ou
areas afins, que atuem em temas relacionados a cultura digital, politicas de memodria,
democracia, midias digitais e participagao politica, linguagem e comunicagdo nas
redes sociais, comunicacdo e cultura cientifica, impacto das redes sociais na saude
mental e processos cognitivos, desinformagao (fake news), ativismo digital, curadoria,
museologia e memoria digital e patrimdnio historico-cultural, regulagao das
plataformas e impacto das tecnologias na sociedade, que incluem o debate sobre as
relagdes étnico-raciais e de género, politicas publicas, saude e crise climatica, pessoas
com deficiéncia e acessibilidade, pobreza e educacao.

05 docentes - Eixo 3: Design, Visualizagao da Informagao, Produgao Audiovisual e Big
Data. Docentes das areas do Design, da Comunicacdo, Artes Visuais, Multimeios,
Ciéncia da Computagao, Engenharia de Dados, Ciéncias Sociais Computacionais ou
areas afins, com atuacdo comprovada nas intersecdes entre design, producao
audiovisual e andlise de grandes volumes de dados (Big Data), com aplicacdo em
midias digitais e cultura contemporanea.
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e 02 docentes - Eixo 4 - Etica e Responsabilidade Social na Era Digital. Docentes da 4rea
da Filosofia, Ciéncias Sociais, Comunicacao, Direito, Ciéncia da Computacdo ou areas
afins, com atuagao em ética da tecnologia, direitos digitais, regulagao das plataformas,
impactos sociais da inteligéncia artificial e responsabilidade social no ambiente digital.

Para viabilizar a implantagdao do novo curso sem sobrecarregar a carga horaria do
corpo docente atual, prevé-se a contratagao de 8 novos docentes doutores nos dois primeiros
anos. Esses profissionais serdo responsaveis por ministrar disciplinas nos seguintes eixos: a)
Fundamentos de Midias Digitais, Ciéncias de Dados, Algoritmos e Programagdo e b) Cultura
Digital, Democracia, Politica e Sociedade, Linguagem e Comunicagao.

A partir do terceiro e quarto anos do curso, sera necessaria a contratagao de mais 9
docentes doutores para atender as demandas dos eixos: a) Design, Visualizagdo da
Informagdo, Produgdo Audiovisual e Big Data e b) Etica e Responsabilidade Social na Era
Digital. Essa estratégia garantird uma estrutura docente adequada ao longo da
implementagao do curso, assegurando qualidade no ensino e distribuicdo equilibrada das
responsabilidades académicas.

Para garantir o suporte administrativo e operacional necessario ao novo curso, prevé-
se a contratacdo de cinco servidores técnicos:

e 02 assistentes administrativos, que atuardo no atendimento as demandas da
secretaria do curso e da secretaria do departamento a ser constituido ao qual os novos
docentes estarao vinculados.

e 04 técnicos especializados, responsaveis por apoiar as atividades nos seguintes
espacgos:

o Laboratdrio Didatico de Inovagao em Midias Digitais. Perfil: Formagao técnica
ou superior em Ciéncia da Computagao, Engenharia de Software, Sistemas de
Informacgdo, Design Digital ou areas afins.

O Laboratério de Algoritmos e Modelos de Governanga. Perfil: Formacao
técnica ou superior em Ciéncia da Computagdo, Engenharia de Software,
Sistemas de Informagao, Design Digital ou areas afins.

O Laboratério de Comunica¢dao Publica da Ciéncia e promog¢do da Cultura
Cientifica. Perfil: Formacao técnica ou superior em Produgao Audiovisual,
Design, Multimidia, Radio e TV, Publicidade e Propaganda, Cinema ou areas
correlatas, com experiéncia em edigao de video, pds-produgao, motion design,
fotografia digital, animagao e produgao de conteudo para plataformas digitais.

O Laboratdrio extensionista: Formagao técnica ou superior em Sistemas de
Informagdo, Design Digital, Produgdao Audiovisual, Jornalismo, Design,
Multimidia ou areas afins.

Essa estrutura garantird o suporte adequado as atividades académicas, laboratoriais e
administrativas, contribuindo para o bom funcionamento do curso e a qualidade da formacao
dos estudantes.
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Consideragoes Finais

A criagao do Bacharelado em Midias Digitais, Cultura e Sociedade esta fundamentada
em motiva¢des que refletem as preocupacdes dos proponentes e as urgentes demandas
sociais, politicas e académicas do nosso tempo. Em primeiro lugar, destaca-se a necessidade
de ampliar a oferta de vagas publicas no ensino superior, promovendo maior acesso a
educagao de qualidade. Paralelamente, é imperativo oferecer cursos inovadores que
superem as estruturas tradicionais dos bacharelados existentes, voltando-se para as
transformagdes profundas da contemporaneidade e os desafios que tais mudangas impdem
a sociedade.

Outro aspecto essencial é a responsabilidade politica de formar profissionais
gualificados para enfrentar os desafios postos a vida democratica. Vivemos em uma era de
intensos ataques a democracia, a politica, as minorias, aos direitos humanos, além da
disseminagdo de discursos negacionistas que se intensificam em varias areas. Grande parte
dessas questdes é mediada e amplificada pelas midias digitais, o que torna imprescindivel
uma compreensao critica e aprofundada da ldgica dessas plataformas, seus processos de
producdo e sua centralidade na disputa de narrativas e discursos.

Esta proposta também se insere no contexto do Nucleo de Estudos e Pesquisas em
Tecnologia, Cultura e Sociedade (NEPeTeCS) e do Programa de Mestrado em Estudos da
Condigdao Humana, que, ao completar cinco anos em 2025, vem se consolidando como uma
iniciativa académica com alta demanda na regido e uma agenda de pesquisa fortemente
conectada aos temas centrais deste novo curso. Com 300 candidatos nos ultimos cinco anos,
o Mestrado evidencia a relevancia da area e a necessidade de uma formacdo que amplie a
capacidade de anadlise e intervengdo sobre as questdes contemporaneas.

A proposta é estratégica para formar um novo perfil profissional, com base critica,
ética e criativa, capaz de enfrentar os desafios impostos pelas tecnologias digitais e pela
inteligéncia artificial na sociedade contemporanea. Busca integrar saberes das ciéncias
humanas e sociais a analise e ao uso das midias digitais e da inteligéncia artificial, superando
abordagens tecnicistas e valorizando perspectivas interdisciplinares.

Nesse sentido, pretende abordar questdes urgentes e interconectadas - como saude
mental, trabalho, educacdo, crise climdtica, linguagem e cultura - todas impactadas pelas
tecnologias digitais, promovendo uma formagdao comprometida com os direitos humanos, a
justica social, ambiental e digital, bem como com a inclusdo e a equidade.

A proposta também visa desenvolver competéncias para atuagdo em contextos
publicos, privados, comunitdrios e institucionais, formando profissionais com capacidade
critica e criativa para a mediagao tecnologica. Além disso, busca responder as demandas
contemporaneas da sociedade por profissionais capazes de pensar, regular e intervir nos
processos digitais de forma responsavel. Por fim, aposta na inova¢do no campo da educacao
superior, propondo praticas pedagdgicas integradoras, baseadas em projetos, laboratérios e
na articulagdo com territérios e coletividades, fortalecendo a relagao entre universidade e
sociedade.
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